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iPod Touch

%. iPod nano - najpopularniejsze urzadzenie do
odtwarzania muzyki - ograniczone jednak funkcje!

%. iPod Touch - to mozliwosci prawie iPhone
bez telefonu, gps

£. Prawie petna zgodnos¢
aplikacji

%. Normalna
platforma iOS
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Telefon iPhone

% Telefon to jedno z wielu
zastosowan urzadzenia

%. Fenomen urzadzenia to
prostota obstugi oraz duza
liczba aplikacji

%. Bardzo popularny w USA

% Apple sprzedajac tylko
ten telefon jest 4-tym
producentem telefonow
(po Nokia, Samsung, LG)
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Tablet iPad

5. Pierwszy tablet
sprzedajacy sie€ na masowq
skale

%. Ta sama platforma co
iPhone, iPod Touch
Te same zalety, te same
ograniczenia

% Niestety duzy koszt
urzadzenia
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System operacyjny

% Wszystkie te urzadzenia to jeden wspolny system
operacyjny 10S

. Duza konkurencja w platformach mobilnych!

%. Android, BlackBerry, Nokia Symbian,
Samsung Bada, Windows Phone 7, HP

WebOs Jeden wspolny
% Automatyczny darmowy yeam
update (inaczej niz Android) Op€racy)ny na
%. Wersja 5 (beta) - iCloud WSZ)’StkIe te
urzadzenia

%. Wersja 4.2 - AirPrint, AirPlay

i Wersja 4.1 - iPhone 4, multitasking

e————



Aplikacje tylko poprzez AppStore

%. Duza liczba dopracowanych, uzytecznych aplikacji
2. Niskie koszty programow

%. Nie da sie instalowac aplikacji z poza AppStore
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AppStore

% Najwiekszy sklep aplikacji mobilnych

8. 99% sprzedazy
aplikacji mobilnych
na wszystkich

8. Ponad 300 tys.
aplikacji (11/2010)

8. Ponad 7 mld
pobran aplikacji
(11/2010)

iPhone GAME OF THE WEEK

New & Noteworthy seean>




Biznes w AppStore

2. Dla developera: globalny zasieg, hosting,
obstuga sprzedazy

% Przez ostatnie 2 lata sprzedaz ponad 1,4 mld
dolarow (2010)

% Wiele przyktadow samodzielnych
programistow, ktorzy zarobili duze pienigdze

8. Sylwester tos w 1 miesiac 30 tys. sprzedazy aplikacji graficznej po S1

% Powstaja wielkie firmy osiggajace milionowe
obroty na platformie iPhone (np. Zynga)
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i0S - Platforma zamknieta

£. Nie ma slotu na wymienng karte pamieci

% Pliki mozna wgrywac tylko poprzez program iTunes

% Potrzebne potaczenie
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Wielozadaniowosc

8. Rozwigzanie catkowicie inne niz
na innych platformach

€€ After 230 yards, turn
right onto Broadway. ”’

% Do szybkiego przetaczania
zapamietywany jedynie stan
aplikacji

%. Aplikacje chcace aktywnie
dziatac w tle muszg byc
specjalnie zbudowane

0:16
1:53 =

%. Brak przypadkowej pracy w tle

8. Mniejsze zuzycie baterii
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Jak tworzyc aplikacje na platforme?

POTRZEBNY KOMPUTER
APPLE

2. Potrzebny MAC OS X
% Niekoniecznie potrzebne urzadzenie

. Znajomosc jezyka Objective C

% Alternatywa to aplikacje Web z Safari Extensions

%. Potrzebne konto developerskie

2. koszt 100S rocznie




Zestaw narzedzi XCode

2. Nowoczesne darmowe srodowisko
IDE na platformie Apple MAC OS X

%. Rozbudowane narzedzia
diaghozujace

2. Symulatory urzadzen
iPhone/iPad

%. Rozbudowana
poOmMoc
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Historia jezyka Objective C

£ Jezyk obiektowy wywodzacy sie z jezyka C
(catkiem inny niz C++)

£ Wiele zapozyczen z jezyka SmallTalk

£ Apple przejat go od firmy NEXT
(razem ze S.Jobsem)

%. Dziedziczenie jednokrotne
oraz interfejsy

2. Cocoa - APl w Mac 0S X
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Implementacja obiektow w ObjC

% Deklaracje klas poprzez definicje @

“~ @interface i @implementation, @property i @synthesize

2. Wykonywanie metod obiektow poprzez []

% [kowalski zaznaczObecnosc]

b W C++/Javie to samo: kowalski.zaznaczObecnosc()

2. Nazwy metod wielosktadnikowe

% [kowalski zapiszKwote:wplata dlaDaty:data]

% W C++/Javie to samo: kowalski.zapiszKwote(wplata,data)
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Zarzadzanie pamiegcia w ObjC

%. Reczna kontrola pamieci (alokacja, dealokacja)

% Implementacja licznika referencji
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